Budapest Code
Jaték, izgalom, kaland és csapatépités a Budapest belvarosaban

Olvasta Dan Brown hires regényét a Da Vinci Kédot? Netdn latta a filmet? Most személyesen is atélheti az
izgalmakat! A belvaros legszebb pontjait bemutatd kincskeresés sordn, jatékos csapatépités formajaban
megismerheti e gyonyor( varos érdekességeit, torténeteit, titkait.

A Budapest Code, a Uniquebudapest interaktiv programja.

Kombinalt élményt jelent Onnek, kollégainak, baratainak: idébeli és térbeli utazas korokon, stilusokon &t.
lgazi jaték és versengés a varos gyonyord helyszinein, valamint izgalmas apré boltokat, mihelyeket
fedezhet fel.

A Budapest Code soran a varos olyan részeit ismerheti meg, amelyek mellett nap, mint nap elmegyiink,
anélkil, hogy tudnank, hogy nemzedékek sorsa délt el ott valamikor. Vagy éppen hires emberek mivei el6tt
sétdlunk el, akikre méltan biszkék lehetiink. Bepillantdst nyerhetiink olyan személyek magdnéletébe,
kalandjaiba, akiket eddig csak m(iveiken keresztil ismerhettiink.

Megmutatjuk, hogyan és milyen nyomot hagytak e vdroson a kiilonbdz6 korszakok: mi a szecesszio?

Vagy az eklektika! Es mitél retro a retro?

Miért unikum az Unicum? Es mi a hungaricum?

Fejtse meg és ismerje meg Budapest Code-jat! Ne hagyja otthon kreativitasat, intuicidit és mindazon

torténeteket, aszfaltlegenddkat, amelyeket valaha a varosrdl hallott. Sziiksége lesz ra, hogy az On csapata
nyerje meg a fédijat!

Praktikus informacidk

» RésztvevSk szama: 5-120f6

» A program id6tartama: 3 — 8 dra kozotti idGintervallum (ajanlott a min. 3 éra)

» A program helyszine: a Belvéros teriilete

> Viselet: kényelmes ruha

» Kozlekedés: a jaték tobbnyire gyalogosan bejarhatd terlleten zajlik, olykor

tomegkdzlekedést is haszndlunk

Szlikséges eszkozok a jatékosok részérdl: batorsag, kivancsisag, kitartds

A Uniquebudapest altal biztositott eszk6zok: Utvonalterv, térkép, kitlizék, irdszer...stb.

A program nyelve: a jatékot 6 nyelven inditjuk (magyar, angol, német, francia, olasz, spanyol)
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A jaték menete

» A program 0Osszedllitadsat megel6z6en egyeztetiink a résztvevBkkel és ennek megfelel6en, minden
esetben személyre szabottan allitjuk 6ssze a programot.

> Az elGzetesen egyeztetett helyszinen vald taldlkozast kovet6en eligazitast tartunk, a csoportot
(amennyiben szlikséges) kisebb csapatokra bontjuk és minden csapat egy sajat turavezet6t kap.

» Az eligazitast kovetGen a jatékosok egy informacié mozaikokbdl allé rejtvénysort — un. Gtvonaltervet — és
egy térképet kapnak. Ezutan, ha sikerilt megfejteni az elsé rejtvényt, belevaghatnak a kalandba.

> Utkdzben a turavezetSk érdekes torténetek mesélnek, illetve az egyes helyszinen Sk mondjak el a
megoldandé feladatokat, és felligyelik a jaték szabalyossagat.

> A jatékot dijkioszté koveti, ahol az Osszesitések utan eredményt hirdetlnk, illetve a nyerteseket
jutalmazzuk

» A programot ebéddel/vacsoraval zarjuk



